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Vision general

Un estudio de cuatro afos de la industria cinematogrdfica de Denver y
Colorado encontré que estd creciendo rdpidamente y brindando
beneficios econdmicos significativos a la ciudad y al estado, pero la falta
de inversién en infraestructura, programas de apoyo e incentivos ha
dificultado el crecimiento de los miembros de la industria, sus proyectos,
empresas y carreras. La pandemia de COVID-19 exacerbé estos retos e
hizo que la necesidad de abordarlos fuera aun mds urgente.

El estudio fue encargado en 2019 por Colorado Creative Industries y Denver Arts & Venues
para comprender mejor las necesidades y oportunidades de los cineastas de Colorado y
Denver. Los investigadores realizaron mds de 150 entrevistas con habitantes de Colorado que
trabajan en diez subsectores de la industria, asi como con lideres de comunidades
cinematogrdficas de todo el pais para obtener lecciones e ideas comparativas, y analizaron
datos de empleos e ingresos para las industrias cinematogrdfica, televisiva y de medios en
Denver, Colorado y otfros estados.

Los sectores incluidos en el estudio fueron:
[3 Produccion de television?
= Produccion de videos comerciales
== Agencias de publicidad (para la producciéon de videos comerciales)
Cine documental

Realizacién de peliculas con guién (ficcién/narrativa)

Cine experimental, animado y de formato corto

Agencias municipales y estatales (relevantes para el cine y los medios)
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-4 Exposicion (cines y festivales de cine)

m

& Educacién en cine y medios (escuela secundaria y universidad)
)

Produccién de videojuegos

' En este informe, el sector de “produccién de televisién” se refiere a empresas que producen contenidos y FOTO
programas destinados a la venta a cadenas de televisién y plataformas de streaming. El estudio no incluyé en
su investigacion a las empresas de transmision de televisién de Colorado ni a sus medios de comunicacién, ya .
que ambos son distintos en muchos aspectos de los sectores de la industria creativa que fueron el foco del de Cine de Colorado
estudio.

cortesia de Escuela p

El estudio encontré que, aunque
existen retos, las peliculas, la

television de Denver y Colorado y
la industria de los medios tiene
un potencial grande y creciente,
que espera ser desbloqueado.
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Aspectos destacados de los hallazgos del estudio

43%
La industria cinematogrdfica y de medios de Colorado y et
, . e ;. delaindustria [ . . .
Denver es grande, econédmicamente sélida y en rdpido cinematografica
. . . . . de Colorado
crecimiento. Este crecimiento parece estar ocurriendo
principalmente en produccién de videos comerciales.? La industria cinematografica
de Colorado crecié mas rapido
En 2019, la industria cinematogrdfica de Colorado generé mas de que el promedio nacional de
mil millones de ddlares en ventas de bienes y servicios. La industria 2011 a 2019

cinematogrdfica de Denver generd $727.4 millones en 2019 (69%). ’]‘

La industria
cinematografica

A partir de 2019, mds de 15,000 habitantes de Colorado trabajaron
en la industria. De ellos, mds de 8,700 (55%) trabajaban en el drea

La industria
cinematografica

. de Denver
metropolitana de Denver. de E016rad®
0 Entre 2011y 2019, el empleo en la industria cinematogrdfica de
Colorado crecié un 43%, mds rdpido que el crecimiento del empleo en 2019
en la industria cinematogrdfica del pais (30%), y mds rdpido que el millones
crecimiento total del empleo de Colorado (21%). en 2019

La pandemia de COVID-19 condujo a severas condiciones laborales
y pérdidas de ingresos en la industria cinematogrdfica de Colorado TASA DE CRECIMIENTO DEL EMPLEO 2011-2021

a un mayor porcentaje que tanto la industria cinematogrdfica g .

nacional como el mercado laboral total del estado.? <o

30%

Q Entre 2019 y 2021, la industria cinematogrdfica de Colorado perdié
4,092 empleos (-25,7%), frente a la industria cinematogrdfica
nacional (-19%) y el total del mercado de trabajo estatal (-1%). La
industria cinematogrdfica de Denver perdié 2,200 empleos (-25,1%).

20%

0%
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@ Entre 2019 y 2021, las ventas de bienes y servicios de la industria
cinematogrdfica de Colorado disminuyeron un 8,4%, de 1,040

millones a 959.9 millones. Las ventas de la industria de cine en
Denver disminuyeron un 10,1%, de 727.4 millones a 653.7 millones. 20m 2019

. Paliculas CO .Dollculaﬁ EEUU Total CO . Total EELU

0%

% DE CAMBIO EN EL EMPLEQ

-20%

Los bajos niveles de incentivos de Colorado pueden
explicar por qué su industria cinematografica
perdié un mayor porcentaje de puestos de trabajo
que la industria a nivel nacional.

? CVSuite, Oficina de Estadisticas Laborales de Estados Unidos
* CVSuite, Oficina de Estadisticas Laborales de Estados Unidos

2021



Principales Hallazgos

Los entrevistados en la industria cinematogrdfica y de medios de Colorado describieron los
desafios persistentes que surgen de algunos puntos débiles clave:
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Aislamiento

La descripciéon mds comun de la realizacién de peliculas en
Colorado por parte de los entrevistados fue "extremadamente
aislada". Tanto los artistas como los profesionales expresaron un

deseo generalizado de estar mds conectados con sus compafieros.

Representacion

El estudio encontré disparidades de género, raciales y étnicas en la
composicién de las industrias cinematogrdficas de Denvery
Colorado en relacidn con la poblacién general de la ciudad y el
estado. Estas disparidades parecen ser mds pronunciadas entre los
trabajos mejor pagados, como directores, productores y editores.

Retencion de talento

Aunque el nimero total de habitantes de Colorado en la industria
estd creciendo, muchos eligen irse a estados con mds
oportunidades. La pérdida de talento parece ser mds comun entre
los graduados universitarios recientes, aquellos que buscan
puestos de nivel de entrada y aquellos que buscan carreras en
trabajos especializados (por ejemplo, directores de fotografia,

actores, editores).

Infraestructura fisica

La necesidad citada con mds frecuencia en todos los sectores de
los entrevistados fue la infraestructura fisica. Tanto los artistas
como los profesionales deseaban un espacio de estudio de
produccidn asequible, accesible y convenientemente ubicado para
rodajes de peliculas. Algunos también mencionaron la necesidad
de un acceso mds fdcil y precios mds competitivos para el alquiler
de equipos.

5 Mds informacién sobre incentivos estd disponible en el informe completo.

Infraestructura en linea

Los entrevistados informaron sobre la falta de infraestructura en
linea. Esta infraestructura agilizaria la produccidén, facilitaria las
conexiones entre el cliente y el cineasta, y potencialmente avanzaria
en las prdcticas de seleccidn y contratacién mds allé de las
recomendaciones estdndar de boca en boca, que actualmente limitan
las oportunidades a aquellos que los cineastas ya conocen.

Sistemas de respaldo

Los programas que conectan a los cineastas con apoyo financiero o
creativo para sus proyectos son las formas mds comunes y exitosas
para que los estados que no ofrecen incentivos competitivos de cine
y medios fomenten y mantengan el cine independiente. Los
programas de apoyo financiero incluyen: mercados de proyectos,
foros de lanzamiento y programas de inversionistas que reclutan y
educan a posibles inversionistas cinematogrdficos y los conectan
directamente con proyectos y equipos de cine. Los programas de
apoyo creativo incluyen: becas, programas de artistas en residencia
y programas de clases magistrales.

Incentivos

Los incentivos juegan un papel determinante en si un estado atrae
la produccidn de peliculas, televisién y videojuegos a gran escala.
Dondequiera que vayan esas producciones, también va el talento
(equipo calificado, actores), las instalaciones (estudios, casas de
alquiler) y las empresas que contratan ese talento y administran
esas instalaciones. Incluso los sectores que no dependen
directamente de los incentivos se ven significativamente afectados

. ope 5
por si su estado los ofrece de manera competitiva.
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Resumen de recomendaciones

Con base en los hallazgos del estudio, los autores de este informe recomiendan la creacién de un comité
directivo para guiar una estrategia a largo plazo informada por miembros de la industria y apoyada por
funcionarios estatales y locales, con los siguientes puntos de enfoque sugeridos:

o Lanzar una estrategia colectiva que proporcione un vehiculo Retener el talento de Denver y Colorado facilitando que los
para estos esfuerzos, facilite la colaboracién entre sectores y artistas y profesionales del cine encuentren las oportunidades
brinde a los cineastas la oportunidad de defenderse y estar que necesitan para quedarse y desarrollar sus carreras en el
representados en la formulacién de politicas. estado.

G Priorizar la representacién equitativa que proporcione un e Aumentar la visibilidad y la huella cultural del cine en Denver
vehiculo para estos esfuerzos, facilite la colaboracién entre y Colorado, para que los habitantes de Colorado sean mds
sectores y brinde a los cineastas la oportunidad de defenderse y conscientes del talento que existe en el estado y la
estar representados en la formulacién de politicas. oportunidad econdémica y cultural que se puede desbloquear

al apoyarlo.
e Aprovechar la fortaleza en los sectores existentes centrdndose

en qué tipos de cine estdn actualmente aquiy trabajando, y 0 Adoptar un enfoque de "si y también" a los incentivos que
utilizando la comunidad inmediata para aprovechar ese

A trate todos los esfuerzos para apoyar a los cineastas de
crecimiento.

Colorado como necesarios y complementarios.

Q Asegurar una infraestructura fisica compartida que las
personas, las empresas y las organizaciones pueden usar para
reunirse, frabajar y colaborar.

G Crear oportunidades de financiacién y programas de apoyo
creativo para cineastas y proyectos cinematogrdficos. '— —|
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